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INTERACTIVE

QUIENES
30MOS

Adsoft interactive es una organizacion de
capacitacion y desarrollo en servicios
de tecnologia de la informacion, contando
con una experiencia en capacitaciones
enfocadas a la insercion laboral inmediata.




NUESTRA

MISION

QUIENES SOMOS:

Adsoft Interactive organizaciéon con una visién diferente e innovador en
procesos educativos y laborales, incursionando a nuestros alumnos en
la nueva era digital.

BENEFICIO INSTITUCIONAL:

Como alumno y Profesional te acompanaremos en tu proceso educativo,
laboral y empresarial, para que cuentes con todos las herramientas de la
nueva era digital.

FORTALEZAS:

Unimos la educacion y lo laboral para los requerimientos del mundo actual
y generamos alianzas interinstitucionales para expansion internacional.

VALOR ANADIDO:

Contamos con diferentes empresas de tecnologias y educacion de
vanguardia para trabajar en los diferentes desarrollos tecnolégicos
y desarrollo de software interactivo.




LO QUE

HACEMOS

MUNDO DIGITAL:

Especializdandonos en diferentes areas de los sectores productivos de las
diferentes industrias con implementaciones de RV, RA, 3D en tiempo real,
incrementando un valor anadido dando una gran ventaja competitiva

ALTA CALIDAD:

Institucion de capacitacion y prestacion de servicios especializada en
software interactivo con los mas altos estandares de calidad, incursionando
en la industria del entretenimiento a nivel internacional.

CONOCIMIENTO DE VANGUARDIA :

Creamos un puente directo entre lo educativo y laboral, con procesos
trasversales para capacitar a la vanguardia del mercado internacional y
suplir con las demandas requeridas.

INCUBADORA DE PROYECTOS:

Incubadoras trasversales a los proyectos en desarrollo innovadores,
socializando sus ideas de desarrollo, conjuntamente con la compania
buscando los patrocinios para el financiamiento, impulsando la industria.




ADSOFT

INTERACTIVE

BENEFIGIO
INSTITUGIONA

Contamos con desarrolladora de software
interactivo para que los alumnos y
profesionales cuenten con un laboratorio
para llevar a cabo sus practicas y desarrollo
de sus proyectos..




@ EDUCACION ENFOCADA TU PASION
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mundo laboral de la industria del entretenimiento y el
mundo digital.

EDUCACION DE LO

QUE MAS TE GUSTA
@ TUS OBJETIVOS

Enfoque de areas

Desde el inicio planificamos los objetivos que quieres
desarrollar, incorporando la asesoria y el respaldo

necesario continuo en toda la ruta de aprendizaje, objetivos
disefiado para llevar el avance de tu proceso.

@ PROYECTOS

Como principio fundamental el alumnado contara con
el desarrollo de proyectos reales para gestionarlos
desde el inicio, y al terminar su ciclo de formacién
cuente con bases solidas para el mundo laboral

trasversales a tus




MENOR TIEMPO

Educaciéon enfocada a un menor tiempo con estandares de
calidad, desarrollando las habilidades del alumnado para

afrontar los retos de la industria actual.

PRACTICAS LABORALES

Practicas laborales directamente con la compafiay
companias aliadas para crear portafolio profesional.

@ CREAMOS TU CV

Creamos tu Curriculum vitae para que lo socialices en las
empresas desarrolladoras mas grandes de la industria.

EXHIBE TUS
PROYECTOS

PARTICIACION EN

CONVOCATORIAS

Proyectos para
financiamiento
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LOS MEJORES PROGRAMAS
TECNOLOGICOS DEL FUTURO
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Se impartird formacion completa en
desarrollo de software, donde
aprenderas los lenguajes de
programacion multiplataforma.

PROGRAMAS
DE FORMACION

LOS MEJORES PROGRAMAS

TECNOLOGICOS PARA EL
FUTURO DESARROLLO DE

DISENO DE DISENO
VIDEOJUEGOS GRAFICO DIGITAL
E;RACTIVO e ([ Estudio integral en disefio digital, la

creacién e implementacion con
Hardware y software de vanguardia en
el desarrollo multiplatafotma.

Disena y desarrolla video juegos de
alto nivel con herramientas generales
manejando todos los procesos
productivos y comerciales.

ADSOFT

INTERACTIVE
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ARQUITECTONICO

Diplomado de render arquitecténico
donde incursionaras en la industria
del entretenimiento y medios
interactivos a nivel global.

PROGRAMAS e N, | |
DE FORMACION 8

LOS MEJORES PROGRAMAS ﬂ
TECNOLOGICOS PARA EL b
FUTURO RENDER

PROGRAMA GRAPHIC
INGLES MCE DESIGN ENGINE

1
T ARQUITECTON' Especializacion En Motor De Diseno

Grafico Interactivos Ingresa A La
Industria Del Entretenimiento Y De Las
Carreras Mas Demandadas Del
Mercado

Aprende Ingles bajo marco comun
europeo con certificacion
internacional y metodologia de
aprendizaje efectiva preparandote
para los examenes del TOEFL, IELTS
y TOEIC.

ADSOFT

INTERACTIVE
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Idioma: Espanol - Ingles
Modalidad: 100% Virtual (Teleconferencia)
Duracion: 6 niveles (3 anos)

Pagina web: https://adsoftinteractive.org

ADSOFT

INTERACTIVE




Descripcion del Programa

El programa de capacitacién mas completo y acorde a
la demanda internacional, donde aprendera todos los
requerimientos basicos y especializados en el
desarrollo de videojuegos, centrados en la innovacién,
creatividad y tecnologia de vanguardia.

Cubriendo todos los aspectos en las etapas de
produccion y desarrollo de cualquier software
interactivo, aprendiendo paso a paso todas las técnicas
desde lo interno a lo externo, el disefo, animacion, sus
mecanicas, arte, personajes, niveles, jugabilidad,
efectos especiales, programacién, prototipos, demos y
lanzamiento al mercado.




Mecanicas de juego
Equilibrio de juego

Plan de produccion
Creacion de arte del juego
Modelado 2D 3D

Animacion de juegos

INTERACTIVE

Que Aprenderas

Efectos visuales VFX
Programacion general
Motores de desarrollo
Montajes de niveles
lluminaciéon

Inteligencia artificial

Layout 3D

Captura de movimiento
Sonorizacion

Activos digitales
Demos jugables

Lanzamiento



PENSUM AGADEMIGO

Introduccién a la industria
de los videojuegos
Marketing de videojuegos
Documentos de disefo
(GDD ADD TDD)
Referencias de videojuegos
Storyboard y storytelling
Disefo de personajes
Disefno de niveles
Recorrido de niveles
Disefio de objetos
Comunicacién audio visual
Plan de produccién
Cronograma de trabajo
Tecnologia en la industria
Mecanicas de juego
Legislacién aplicada

Ingles |

Arte conceptual e llustracion
Dibujo artistico y técnico
Anatomia y movimiento
Fundamentos de la animacién
Animatik 2D

Guia de color

Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

Software de modelado

y animacién

Escultura digital
Modelado de escenarios
Efectos especiales aplicados
Proceso de disenos
Escenas

Lighting

Esculpido maquetado
miniaturas

Disefio de nivels

Disefo de personajes
Disefio de objetos
Digital Ul

Ingles 2

Materiales texturasy
superficies

Fotografia de referencia
Mapas UV

Adobe Photoshop
Adobe lllustrator
Requerimientos técnicos
de diferentes plataformas

Fundamentos de la animacién
Animacién y gestos
Rigging y Character setup
Animacion 2D 3D
Direccién edicién y montaje
Referencias de video
Simulacién (accesorios)
Montaje de niveles e ilumi-
nacion

Motores gréficos profun-
dizacion

Nivel de bloques
Estereoscopia

Personajes y objetos

en nivel de bloques
Objetos destruibles
Escalas y composicion
lluminacién

Efectos especiales
Gameplay |

Testing de niveles

Ingles 3

Fundamentos de pro-
gramacion

Practicas de escritura de
cédigo

Ciencia de la computacién



LEGO® Tools

Animations

Programacién pagina web
Organizacion y arquitectura
informatica

Programa aplicaciones
Méviles

Motores de desarrollo
Sistemas de informacién
bases de datos
Matematicas y fisica aplicada
Programacién orientada a
objetos

Inteligencia artificial
Efectos especiales en
programacién

Mecanicas de juego
Evaluacion de mecdénicas de
juego

Game play

Testing de cédigo

Testing interno y externo
Content lock y complete
Grup de play testing

Ingles

Animaciéon de VFX
Cinematicas

Creacion de escenas
Editorial

Loyout 3d

Efectos de cadmaras
Cémaras virtuales

PENSUM ACADEMICO

Musica, sonido y Foley
Software de sonido

Fx de sonorizacion y didlogos
Doblaje

Produccién texting
Modelado 3d

Animacién y rigger
Simulacién

Sombreado e iluminacién
Motion capture
Progrecion de los sistemas
Calculo de geometrias
Realidad aumentada
Realidad virtual

Ingles

Interfaz de juego
Creacion de demos
Lanzamiento

Conceptos en publicidad
Monetizacion de videojuegos
Localizacion y traduccién
Manuales de localizacién
Testing general

Digital UX

Pruebas de calidad
Postmortems

Proyecto general

Documento de disefio
Estudio de marketing
plan de trabajo y cronograma
de trabajo

Organizacion grupo

de trabajo

Organizacién grupo

de ilustradores

Organizacion grupo

de modeladores
Organizacion grupo

de animadores y simuladores
Organizacién grupo

de programadores

Test rum de nivele de cubos
Game play

Sonorizacién y doblaje segun
caracteristicas de proyecto
Creacién de cineméticas
Composiciéon de demo
Lanzamiento y participacién
de ferias educativas
Herramientas digitales

de lanzamiento
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Idioma: Espafol - Ingles

Modalidad: 100% Virtual (Teleconferencia)
Duracién: 6 niveles (3 anos)

Pagina web: https://adsoftinteractive.org

ADSOFT

INTERACTIVE
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Descripcion del Programa

El programa de capacitacion mas completo y acorde a
la demanda internacional, donde aprendera todos los
requerimientos basicos y especializados en el
desarrollo de Software, centrados en la innovacién,
creatividad y tecnologia de vanguardia.

Cubriendo todos los aspectos en las etapas de
produccién y desarrollo de cualquier software
interactivo, aprendiendo paso a paso todas las técnicas
desde lo interno a lo externo, el disefio, animacidn, sus
mecanicas, arte, personajes, niveles, jugabilidad,
efectos especiales, programacion, prototipos, demos y
lanzamiento al mercado.
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Que Aprenderas

Industria interactiva ® Programacién app ® Control de calidad
Disefio de software ® Modelado y animacién ® Efectos visuales VFX
Ingenieria de software ® Diseno de interfaz ® Inteligencia artificial
Planes de produccion ® Motores de desarrollo ® Layout 3D
Programacion web ® Programacién de gestion @ Sonorizacion

® Creacidn de arte ® Programacién AR VR ® Lanzamiento



PENSUM AGADEMIGO

Introduccién a la industria
Marketing software

Disefo y herramientas
Referencias de software
Estructura empresas
desarrolladoras
Fundamentos de
programacién

Practicas de escritura de
cédigo

Ciencias de la computacién
Estructura de datosy
algoritmos

Matemadticas y fisica aplicada
Disefio de software

Plan de produccién
Tecnologia industrias del
entretenimiento
Conocimientos técnicos
multiplataforma
Cronograma de trabajo
Estados de tareas

Arte conceptual e ilustracion,
animacién y VFX
Ingenierias de software
Legislacién aplicada

Ingles

Seguridad Informatica
Ingenieria De Software
llustracién Digital

Légica Digital

Légica De Programacion
Organizacion Y Arquitectura
Informatica

Modelado 3d

Programacion De Paginas Web
Programacion Para
Aplicaciones Méviles
Software Interactivo 2d
Modelado De Escenarios
Disefio De Efectos Especiales
Aplicados

Programacion C, C++, C#
Proceso De Disefo

Lighting

Digital Ul

Documento Maestro
Materiales, Texturas Y
Superficies

Ingles

Mapas UV

Rigger Y Setup

Animacion

Probabilidad

Estadistica

Simulacién

Montaje De Niveles e
[luminacién

Motor Grafico UNITY
Programacion Para Motores
De Desarrollas
Programacion C,

C++, C# Avanzado

Sistema De Informacién
Bases De Datos

Sistemas De Bases De Datos
Proteccién De Datos
[luminacién

Efectos Especiales Digitales
Texting De Niveles
Arquitectura De Software
Programacion Orientada

a Objetos

Ingles



PENSUM AGCADEMIGO

Programacién De Gestion
Pruebas De Software

Test Rum

Tecnologia De Virtualizacion
Seguridad De Red
Proyecto De Desarrollo En
Unity

Proyecto En Equipo Con
Artistas 2d 3d

Testing De Cédigo

Testing Interno
Documento Maestro
Content Lock- Complete
Animacion De Vfx
Peliculas En Tiempo Real
Editorial

Layout 3d

Efectos De Camaras
Camaras Virtuales

Disefnio De Musica, Sonido Y
Foley

Programas De Sonido
Sistemas De Inteligencia
Artificial

Efectos Especiales

En Programacién
Mecaénicas

Evaluacién De Mecénicas e
Historia

Ingles

-

Grupos De Play Testing
Sombreado E lluminaciéon
Efectos Especiales En
Animacién

Motion Capture
Renderizado

Calculo De Geometrias
Materiales [luminacién
Realidad Aumentada
Realidad Virtual

VFX En VRY AR

Interfaz

Creacién Prototipo
Lanzamiento

Estrategias De Marketing
Localizacién Y Traduccion
Creacién De Manuales
Testing General

Test Rum

Digital UX

Pruebas De Calidad
Postmorten

Archivo De Materia

Documento de disefio
de proyecto real
Estudio de marketing acorde
a necesidades de proyecto
Implementacién de plan de
trabajo y cronograma de
trabajo

Organizacion de grupo

de trabajo

Organizaciéon de grupo

de ilustradores

Organizacién de grupo

de modeladores
Organizacién de grupo

de animadores y simuladores
Organizacién de grupo

de programadores

Text rum de nivele de cubos
Game play

Sonorizacién y doblaje segun
caracteristicas de proyecto
Creacién de cineméticas
Composicién de prototipo
Lanzamiento y participacion
de ferias educativas
Herramientas digitales de
lanzamiento
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Idioma: Espafnol - Ingles

Modalidad: 100% Virtual (Teleconferencia)
Duracion: 6 niveles (3 anos)

Pagina web: https://adsoftinteractive.org
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Descripcion del Programa

El programa de capacitacién intensivo dénde
aprenderds los fundamentos del disefio y la animacion
digital y se especializara el estudiante en la industria
del entretenimiento como los videojuegos y peliculas
animadas 3D.

Utilizando la tecnologia y metodologia de vanguardia
de los estudios profesionales, enfocandolos en los
procesos de produccién y desarrollo de las
animaciones y cinematicas aprendiendo paso a paso
todas las técnicas de lo interno a lo externo,

fundamentos de arte, diseno, modelado, animacién 3D,
lenguaje cinematografico, historia y escritura, software
a utilizar, efectos especiales, programacién, y demas
técnicas para que el estudiante sea integral en su
carrera como animador digital.




Plan de produccién
Guion grafico

Arte 3D

Digital Ul

Modelado 2D 3D
Espacios y personajes

Texturizado

Mapas UV ®
Proceso de diseno ]

Animacion de personajes @

Character rigging ®
Movimiento simulado ®
Graficos de movimiento )

Contenido multiplataforma @

INTERACTIVE

Que Aprenderas

Captura de movimiento
Composiciéon final
Digital UX

Efectos visuales VFX
Motores de desarrollo
Layout 3D

Sonorizacion



PENSUM AGADEMIGO

Introduccién diseno,
animacién, cinematicasy
videojuegos

Marketing en la industria
Documentos maestros
Referencias graficas
Storyboard y storytelling
Narrativa y guiones gréficos
Técnicas de escritura
Diseno de personajes
Diseno de niveles/ recorrido
de niveles

Diseno de efectos especiales
Diseno de objetos
Comunicacién audio visual
Plan de produccion
Cronograma de trabajo
Estados de tareas
Legislacién aplicada

Légica de la programacioén
Ingles |

Arte conceptual

[lustracién

Dibujo artistico y técnico
Anatomia y movimiento
Fundamentos de la animacién
Dibujo y perspectiva

Arte conceptual

llustracién digital

Herramientas Digitales
Adobe Photoshop lllustrator
Thumbnails

Fotografia De Referencia
Texturas Y Hdr

Edicion De Imégenes Digitales
Musica, Sonido Y Foley
Programas De Sonido

Fx De Sonorizacién Y Didlogos
Programacion Paginas Web
Programacion Aplicaciones
Disefio De Escenas

Disefios De Personajes
Disefo De Objetos

Digital Ui

Documentos Maestros
Ingles 2

Modelado Y Animacion
Modelado 3d Blender
Escultura Digital

Modelado De Escenarios
Efectos Especiales Aplicados
Modelado Orgénico

Proceso De Disefos
Lighting

Disefio De Niveles

Disefios De Personajes
Disefio De Objetos
Matchmove

Materiales Y Texturas
Fotografia De Referencia
Mapas UV

Rigging Y Setup

Gestos Animados
Animacion Digital
Fundamentos Animacion
Animaciéon 3D

Direccién, Edicién, Y Montaje
Diseno De Movimiento
Objetos Rigging
Simulacién

Lidar Data

Layout Inicial

Disefio De Musica, Sonido Y
Foley

[luminacién And Final Imagen
Previs Animation

Layout Prueba De Calidad
Documentos Maestros
Texteo General

Contect Lock Complete
Editorial

Ingles



PENSUM AGADEMIGO

Rigging Y Setup

Animacion De Gestos
Animacion 3d

Direccidn, Ediciéon, Y Montaje
Referencias De Video
Objetos Rigging

Simulacién

[luminacién And Final Imagen

Efectos Especiales CGl
Musica, Sonido Y Foley
Documentos Maestros
Testing General
Contect Lock Complete
Renderizado
Programacion Motores
Gréficos

Matematicas Aplicadas
Digital UX

Proyecto Creacion De
Cinematica

Motion Capture

Keying

Filmacién De Pantalla Verde
Rotoscopia

Plate

Layout 3D

Efectos De Camaras
Cémaras Virtuales
Animacién 3D

Direccién, Edicion, Y Montaje
Textura Y Look Dev
Sombreado e lluminaciéon
Matte Painting DMP
Estereoscopia

Efectos VFX
Departamento De FX
Efectos Especiales En
Animacién

Calculo De Geometrias
Composicion

Correccién De Color
Musica, Sonido Y Foley
FX De Sonorizacién Y
Dialogos

Produccién Texting
Lanzamiento

Marketing Cinematicas,
Estrategias De Marketing
Conceptos En Publicidad
Localizacién Y Traduccidn
Texting General

Digital UX

Pruebas De Calidad
Postmorten

Documento de disefio de
proyecto real

Estudio de marketing acorde
a necesidades de proyecto
Implementacién de plan de
trabajo y cronograma de
trabajo

Organizaciéon de grupo de
trabajo

Organizaciéon de grupo de
ilustradores

Organizacion de grupo de
modeladores

Organizacion de grupo de
animadores y simuladores
Organizacion de grupo de
programadores

Text rum de nivele de cubos
Sonorizacién y doblaje segun
caracteristicas de proyecto
Creacién de cinematicas
Composicion de demo
Lanzamiento y participacion
de ferias educativas
Herramientas digitales de
lanzamiento



Programa
Ingles
MGE

Idioma: Espanol - Ingles

Modalidad: 100% Virtual (Teleconferencia)
Duracion: 4 niveles (2 anos)

Pagina web: https://adsoftinteractive.org

ADSOFT

INTERACTIVE



Descripcion del Programa

El programa de capacitacién ingles bajo el marco
comun europeo con estandares de aprendizaje
internacional donde aprenderas desde el nivel basico a
avanzado, centrados en metodologia de vanguardia
100% virtual y plataforma educativa, generando clases
en vivo con profesores nacionales e internacionales de
forma conversacional.

Contando con todos los aspectos en la etapas de
pronunciacion, gramatica y vocabulario, con

metodologias y ejercicios practicos para la mejor
aplicacion de una segunda lengua. Aprendiendo paso a
paso todos los requerimientos del idioma y estar

preparado para los examenes internacionales como el
Cambridge y Michigan.



Gramatica

Expresion fluida
Pronunciacién efectiva
Comprension general
Competencia

sociolinguistica

Sty | |
) P

Que Aprenderas

Vocabulario
Ingles técnico
Ingles profesional
Interpretacién

Competencia linglistica

Pronunciacién
Produccién de texto
Ingles conversacional
Competencia Pragmatica

Competencia Comunicativa



Formas plurales

Pronombres personalesy
posesivos

Alfabeto

Pronombre objeto y adjetivo
posesivo

Oraciones imperativas
Verbo to be forma positive
Verbo to be: forma negativa e
interrogativa

Paises y nacionalidades
Ocupaciones

Articulos con trabajos
Preguntas personales
Demostrativos

Objetos cotidianos
Posesivos

Verbo tener

Presente simple: positivo y
negativo

Verbos comunes

Presente simple: preguntas y

Primera y tercera personas del

singular y del plural
Presente simple: positivo y
negativo

Expresiones de tiempo
Presente simple: preguntas
Adverbios frecuencia

Segunda persona del singular

Modal posibilidad y habilidad
Articulos

There is/there

Some/any

How much/how many
Pasado simple verbo to be
Pasado simple: verbos
regulares e irregulares
Adverbios de frecuencia en
pasado

Pasado simple: forma
negativa e interrogativa
Adjetivos

Comparativos

Superlativos

Presente progresivo
Verbos de estado

Presente simple vs presente
progresivo

Preguntas con wh words
Cuantificadores

Would like y to want to
Have to y don’t have to
Modal might y will

Modal should y must
Presente perfecto

Reading And Writing
Listening Y Speaking



Gramatica nivel A1
Vocabulario nivel A1
Revisién de preguntas
Presente simple

Adverbios de frecuencia
Pasado simple-positivo y
negativo

Frases de tiempo

Pasado simple-preguntas
Presente simple y continuo
Presente continuo para
arreglos futuros

Adjetivos descriptivos
Adjetivos comparativos y
superlativos

Preguntas

Predicciones con Will y won't
Presente perfecto y pasado
simple con for

Presente perfecto y pasados
simple

Otras palabras de tiempo

Usando articulos
Cuantificadores con
sustantivos

contables e incontables
May, might,Will definitely
Tiempo presente

Adjetivos para describir
lugares

when y otras palabras de
tiempo

Pasado continuo

Used to

Like y would like

Oraciones

Adjetivos con preposiciones
condicionales con would
Presente simple pasivo
Pasado simple pasivo
Presente perfecto continuo
how long, for and sinc
Presente perfecto continuo
presente perfecto simple
Pasado perfecto

Reading And Writing
Listening Y Speaking




Presente simple y continuo
Pasado simple y continuo
Used to Be used to Would
Comparativo y superlativo
Adjetivos para describir
lugares

Diferentes maneras de
comparar

Presente perfecto y pasado
simple

Presente perfecto simple
Cualidades personales
Presente perfecto progresivo
Formas futuras

Clausulas futuras con when,
if, unless etc.

Pasado perfecto

Decir y contar

Habla de reporte
Adverbios para contar una
historia

Ed-ind adjetivos

Voz pasiva

Adjetivos extremos
Comportamiento social

Will and shall para respuestas
inmediatas

Hablando a cerca de normas y
costumbres

Clausulas relativas definidas
Cuantificadores

Situaciones hipotéticas con if
Sociedad y cambio, Problemas
sociales

Palabras de unién

Obligacién y permisos en el
pasado

Could have, should have,
would have

Situaciones hipotéticas en el
pasado con if

Reading And Writing
Listening Y Speaking



Formas verbales en presente y
pasado

Uso de verbos auxiliares
Formacion de adjetivos
Formacion de sustantivos y
gerundios

Tiempos narrativos

Crimenes y castigos

Aspectos continuos en otros
Contratiempos

tiempos verbales

Revision de formas futuras
Encontrdndose

Uso y no uso de la voz pasiva
Formas pasivas con have y get
Caracteristicas person
presente simple y continuo
Clausulas relativas
Cuantificadores

Eventos especiales

Vision general de verbos
modales

Adjetivos extremos

Modales pasados

Uso y no uso de articulos
Frases de verbos

Diferentes maneras de hacer
énfasis

Reportando las palabras
exactas de la gente

Verbos que resumen lo que la
gente dice

Situaciones hipotéticas en el
presente

Situaciones hipotéticas en el
pasado

Uso del gerundio e infinitivos
Diferentes maneras de
gerundio e infinitivo
Reading And Writing
Listening Y Speaking
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Render
Archviz
Arquitectonico

Idioma: Espanol - Ingles

Modalidad: 100% Virtual (Teleconferencia)
Duracién: 3 niveles (3 Meses)

Pagina web: https://adsoftinteractive.org
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Descripcion del Programa

El programa de capacitacién intensivo donde
aprenderas los fundamentos del disefio digital de
render arquitectdnico, especializando al alumno en la
industria digital, utilizando la tecnologia y
metodologia de vanguardia de estudios profesionales,
enfocandolos en los procesos de producciéony
renderizado.

Aprendiendo paso a paso todas las técnicas de lo
interno a lo externo, fundamentos arquitecténicos,
diseino, modelado, y demas técnicas para que el
estudiante sea integral en su programa de ArchViz.
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Que Aprenderas

Industria interactiva ® Programacién app ® Control de calidad
Disefio de software ® Modelado y animacién ® Efectos visuales VFX
Ingenieria de software ® Diseno de interfaz ® Inteligencia artificial
Planes de produccion ® Motores de desarrollo ® Layout 3D
Programacion web ® Programacién de gestion @ Sonorizacion

® Creacidén de arte ® Programacion AR VR ® Lanzamiento



Instalacion de blender
Interface de motor grafico
Herramientas de motor
grafico

Herramientas de modelado
Planimetria

Estructura organizacional
Modificadores mas comunes
Representacion grafica
vivienda

Representacion grafica
urbanismo

Propiedades geométricas de
mayas

Normales para correcta
textura

Evaluacion de mayas
complejas

Materiales de texturizado
Proceso de texturizado
Nodos para diversidad de ma-
teriales

Nodos para diversidad de tex-
turas

Creacioén de entornos HDRI

lluminacién

Materiales de iluminacion
Animaciones basicas
Generaciéon de cdmaras
Disefio de escena
Propiedades de renderizado
Optimizacién de renderizado
Exportacién de imagenes
Exportacién de videos
Posproduccién con
Photoshop

Programas de edicién de
videos.
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Idioma: Espafnol - Ingles
Duracion: 3 niveles (6 meses)
Pagina web: https://adsoftinteractive.org
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Descripcion del Programa

El diplomado especializado déonde aprenderas el
diseno y la animacion digital y se especializara el
estudiante en la industria del entretenimiento en
disenos para videojuegos y peliculas animadas 3D.

Utilizando la tecnologia y metodologia de vanguardia
de los estudios profesionales, enfocandolos en los
procesos de produccién y desarrollo de las
animaciones.

Aprendiendo paso a paso todas las
técnicas de lo interno a lo externo, disefno, modelado,

animacion 3D, software a utilizar, y demas técnicas
para que el estudiante sea integral en su desarrollo
como animador digital 3d.




Modelado 3D low poly
Modelado 3D high poly
Escultura
Modificadores
Texturizado

® Shading and Lighting

Mapas UV

Cycles y Eevee

Proceso de diseno
Character rigging
Animaciéon de personajes

Animacion facial

Que Aprenderas

Movimiento simulado
Graficos de movimiento
Composicién final
Motores de desarrollo
Layout 3D

Posproduccion
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METODOLOGIA
EDUCATIVA

Cada programa de capacitacién cuenta con
sus diferentes rutas de aprendizaje, contando
con un proceso general para todos ellos.




CARACTERISTICAS INSTITUCIONALES

Nuestro objetivo es desarrollar aptitudes en una sociedad en constante
cambio, competitiva y de alta exigencia.

Realiza tus proyectos mientras estudia o participar de los
proyectos de casos reales.

. TRABAJOS Y TALLERES PRACTICOS

De lunes a viernes con disponivilidad 3 horias diarias de clases en
vivo y pregrabadas

. HORARIOS DOCENTES Y ALUMNOS

Desde el inicio desarrollaras practicas laborales asi como
practicas en la compania

‘ PRACTICAS LABORALES

EDUCACION VIRTUAL
Tutorias sincronias y asincrénicas donde te explicaran

temas vistos y podras despejar dudas.

Evaluacion semanal de contenidos vistos,
con trabajos, evaluacion, y demas por docente

. EVALUACION EDUCATIVA




METODOLOGIA SOBRE PROYECTOS

El método de aprendizaje se basa en la creacion de proyectos reales y
comercializables, donde tendra la oportunidad de organizar grupos de desarrollo.

PLATAFORMA EDUCATIVA
Puedes seguir tu progreso y tener a disposicion material de
apoyo en videos y archivos.

Maneja Tu Tiempo, Desde Cualquier Dispositivo, con expertos De
La Materia.

’ VENTAJAS CORPORATIVAS

CERTIFICACION

Se les otorgara el certificado digital en: Programa académico cursado
y aprobado expedido por ADSOFT INTERACTIVE

ACADEMIA DESARROLLADORA DE SOFTWARE
S.A.S BIC

CERTIFICADO

DE CAPACITACION
hace constar que:

PROGRAMA DE CAPACITACION EN
DISENO GRAFICO DIGITAL

CON UNA DURACION DE 1200 HORAS ACADEMICAS
sy




€

CLASES ENVIVO

El alumno tiene a disposicion el grupo
docente para la asesoria y
acompanamiento de su proceso educativo.

PROYECTOS REALES

Se implementara la creacion de proyectos
reales donde el alumnado creara desde el
principio para las practicas de casos en
desarrollo.

ESTRUCTURA
EDUCATIVA

METODOLOGIA
PRACTICA

CLASES GRAVADAS

Todas las clases se gravaran y guardadas en
plataforma educativa para que el alumno
pueda verlas en el momento que lo

requiera.

COMPETENCIAS INTERNACIONALES

Plan educativo disefiado para afrontar
retos de procesos generales acordes a los
requerimientos internacionales
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BEGA
REQUISITOS
EDUCATIVOS

LOS MEJORES PROGRAMAS
TECNOLOGICOS DEL FUTURO




Beca Educativa

BECA TOTAL

El alumno que aplique a la beca y sea
financiado por cualquiera de los medios que
ofrece la compania, tendrd la beca completa
por el tiempo total de la carrera para que
pueda culminar sus estudios.

AYUDA FINANCIERA

Adsoft interactive brinda la ayuda financiera a
través de becas educativas que cubren el 85%
del semestre de los estudios académicos,
para que sean asequibles, para la mayoria

de la comunidad y la region.

SOLICITUD INMEDIATA

Puedes aplicar inmediatamente al sistema de
bacas, llenando los formularios y cumpliendo
con los requisitos exigidos o comunicandote
con un asesor de la compania para que seas
beneficiario.




Requisitos de Admision

;

EDAD MINIMA

16 anos, si tienes menos de esta edad la persona encargada de
matricularte como acudiente académico sera un tutor correspondiente.

TITULO MINIMO PARA PROGRAMAS BASICOS

Titulo correspondiente a basica secundaria o noveno grado, de institucién
educativa acreditada por la secretaria de educacién que haga sus veces.

CARTA O REQUISITOS DE BECA

Completar el registro de beca educativa y carta de intencién para ser
beneficiario del subsidio educativo

ENCUESTA DE ADMISION

Llenar la encuesta de admision para saber todo los relacionado al plan
de estudios acorde al programa de capacitacion

DOCUMENTOS

Fotocopia de documento de identidad
Fotocopia de diploma o ultimo afio cursado

COMPLETAR REGISTRO EN PLATAFORMA

Ingresar a la plataforma para completar el registro de suscripcion
anexando los documentos requeridos para continuar con el proceso de
aprendizaje.
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PROGESD
EDUGATIVO

Cada programa de capacitacion cuenta con
sus diferentes rutas de aprendizaje, contando
con un proceso general para todos ellos.



PROCESO
EDUCATIVO

Cada programa de capacitacion cuenta con sus diferentes rutas de
aprendizaje, contando con un proceso general para todos ellos.

Llena los formularios para
acogerte a las beca educativa o
plan padrino para que financien
tu proceso educativo durante el
programa de aprendizaje y te
quede de forma econdémica y
accesibles a toda la comunidad.

Inicia tu programa de interés de

forma presencial o virtual con
expertos en el &rea, siguiendo un
proceso de aprendizaje por los
docentes. teniendo disponible el
programa las 24 horas con

clases en vivo y clases en video
para poder repetir cualquier
leccion que tengas dudas.

Con el proceso de aprendizaje
nuestra academia te facilitara
todos los medios didéacticos y
audiovisuales necesarios para tu
proceso educativo, los docentes
estaran disponibles para resolver
dudas e inquietudes presentadas
durante la metodologia de
prendizaje.

Durante el proceso de aprendizaje
participaras en la creaciéon de
proyectos reales, con el fin de ser
parte del proceso productivo de
proyectos digitales e ir mejorando
tu curriculo y tener mayor
aceptacién en las empresas de
contratacion de personal y generar
recursos mientras estudias.



PROCESO
EDUCATIVO

Cada programa de capacitacién cuenta con sus diferentes rutas de
aprendizaje, contando con un proceso general para todos ellos.

La compania cuenta con estudio
de desarrollo para la

creacion de proyectos, con el fin
de que los alumnos participen en
practicas empresariales y
cuenten con la experiencia
suficiente para afrontar los retos
laborales de las companias y
posterior contratacion directa
por parte de la compainia.

Finalizada la metodologia
educativa y practicas laborales,
obtendrés un certificado
nacional e internacional con
codigo de verificacién y con
reconocimiento por las com-
pafias y estudios desarrolladoras
de software y animacién a nivel
mundial.

La empresa adsoft interactive te

ofrece trabajar directamente en
la compania una vez culminados
tus estudios y practicas laborales
y continues desarrollando

tus proyectos de desarrollo de
software y animacion
conjuntamente con la compaiia.

En las metodologias de aprendizaje
te enfocaremos a emprender y
crear tus propios proyectos de em-
presas en desarrollo de software
interactivo, desarrollandolos
conjuntamente en nuestra
incubadora de proyectos, o siendo
financiado para su desarrollo.
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CRONOGRAMA

PROGRAMAS 2022-2023

Adsoft Interactive estipula los cronogramas educativos para que
los alumonos cuenten con todo el acompanamiento desde el
momento de su interes por el programa hasta la culminacion del mismo.

™SI 1™
\ 7

T IDDE (YN N Tl o —~
) ) D YN ) NI Y WL 3\

Inicio Entrega De Entrega De Usuarios Y Inicio Actividades

Becas Contrasenas Académicas
Curriculares
OCT NOV DIC ENE ENE ENE ENE ENE ‘ ENE FEB MAR ABRI
Formalizacion De Induccion Plataforma,
BecasY Entrega De AcadémicaY

Documentos Objetivos Educativos
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CRONOGRAMA

INGLES MCE 2022-2023

Adsoft Interactive estipula los cronogramas educativos para que
los alumonos cuenten con todo el acompanamiento desde el
momento de su interes por el programa hasta la culminacion del mismo.

ABRF A\

Inicio Actividades

Inicio Entrega De Entrega De Usuarios Y

Becas Contrasefas Académicas
Curriculares
SEP ocT ocT ocT oCT oCT oCT ocT ocT NOV DIC
Formalizaciéon De Induccién Plataforma,
Becas Y Entrega De AcadémicaY

Documentos Objetivos Educativos
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WWW.ADSOFTINTERACTIVE.ORG

Administracion@adsoftinteractive.org
Mercadeo@adsoftinteractive.org

COMIENZA AHORA

CONVIERTE TU PASION
EN TU FUTURO

ACADEMIA DESARROLLADORA DE SOFTWARE INTERACTIVO

+097 301 3645634 - +057 312 7437848



